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Animalari

Un llibre ple d’acudits, exageracions i jocs de pa-
raules.

A qué poden jugar una ostra, un musclo i una petxina? Creus
que un centpeus pot tenir ulls de poll? Es pot fer fora de casa
seva, un cargol?

Recull de “bestieses”, petits poemes amb protagonistes
animals, per jugar amb la llengua, exercitar la memoria i pas-
sar una estona divertida.




Repartiu els poemes que apareixen al llibre entre tots els
alumnes de la classe, un per cadascd. Procureu que cada alum-
ne entengui molt bé el seu poema i que, si té dubtes sobre el
seu significat, els demani. Proposeu als alumnes que cadascl
llegeixi el seu poema en veu alta i faci una petita explicaci6
sobre el seu significat.

Al llibre hi surten una pila d’animals diferents. Proposeu als
alumnes que, per parelles, elaborin una taula per classificar-
los. Caldra que busquin alguns conceptes: vertebrats: mami-
fers, aus, amfibis, réptils i peixos; invertebrats: crustacis, in-
sectes, aracnids i altres.

Si es vol, també es pot muntar un concurs, amb equips que
han de col-locar al seu lloc en una taula els animals que va
proposant el mestre.

A la majoria de poemes, 'autor juga amb alguna caracteristi-
ca que atribuim a 'animal: Uostra s’avorreix, la mona imita,
els cocodrils ploren, el lle6 és el rei dels animals... Sén to-
pics. També ho fem amb les persones, aixo de penjar-los una
etiqueta? Es pot debatre en gran grup. Ens creiem el primer
que ens diuen o provem d’eshrinar qué té de cert i busquem
més opinions?

Al llibre sovint hi apareixen
animals que parlen entre ells.
Demaneu als alumnes que fa-
cin el mateix amb objectes.

Proposeu-los que triin dos ob-
jectes i que els facin parlar. A
veure que es diuen. Podeu pro-
posar aquests exemples:

+ Qué pot dir una xinxeta a un
clau?

+ De qué poden parlar una tau-
la i una cadira?

+Qué pot envejar un teléfon
d’un ordinador?



