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DE L’ARGUMENT

TALLER D’ESCRIPTURA

La Bet comparteix amb el lec-
tor el Decàleg del minairó. Crea 
un nou decàleg per alguns dels 
personatges de les llegendes 
apreses en l’exercici anterior.

PROPOSTA D’ACTIVITATS

 INDIVIDUAL

Proposa als alumnes que s’imaginin que, per casualitats del destí, 
un dia els arriba a les mans el canut dels minairons... i l’obren.

Demaneu-los que pensin quines feines els demanarien fer i que 
n’escriguin tres. Recordeu-los, però, que ho han de fer ràpid, 
només tenen 10 segons per encarregar-los cada feina!

    GRUP

A la novel·la es defineix el Museu d’etnologia del poble de la 
Bet així: “El museu recull les eines i les formes de vida tradi-
cionals del Pirineu”. 

Pregunteu als alumnes si han estat mai en un museu. Propo-
seu un debat a partir de preguntes com: Quins records tens de 
la teva visita al museu? Et va agradar? Per què? Per què creus 
que són importants? Com creus que es crea un museu? A partir 
de quina necessitat?

Per grups proposeu-los que busquin informació sobre algun 
museu que els cridi l’atenció (quin tipus de museu és, quines 
col·leccions acull....). Pot ser tant un museu local modest com 
un de més important de qualsevol punt del món. 

Poseu en comú la feina de tots i torneu a plantejar algunes de 
les preguntes de l’inici.

    CIÈNCIES SOCIALS, GEOGRAFIA I HISTÒRIA

Expliqueu als alumnes que les llegendes són històries que bar-
regen elements inventats i reals. Ens parlen de llocs, persones o 
moments històrics que van tenir lloc fa molt temps i s’hi sumen 
elements fantàstics o prodigiosos.

Per grups, proposeu-los que busquin informació sobre alguna 
llegenda del seu poble, comarca o país.

Demaneu-los que preparin una exposició oral per tal d’explicar 
a la resta dels grups la llegenda que han escollit.

Perquè, amb el rerefons de 
les zones de muntanya del 
nostre país, la història ens 
acosta a la llegenda dels mi-
nairons, éssers fantàstics de 
la mitologia pirinenca. La 
Bet, protagonista d’aquesta 
novel·la, és una nena de 
tretze anys que, gràcies a la 
seva valentia i determina-
ció, en descobrirà els se-
crets i hi compartirà mol-
tes aventures.

LLIBRES: Trilogia Cròniques 
de la Torre, de Laura Gallego

SÈRIE: Hilda, basada en la 
novel·la gràfica de Luke 
Pearson.

PEL·LÍCULA: Percy Jackson y el 
ladrón del rayo, dirigida per 
Chris Columbus

La Bet és una nena espavi-
lada i curiosa de mena. Un 
dia, de visita amb l’escola 
al museu d’etnologia del 
seu poble, descobreix la lle-
genda dels minairons. De 
sobte, s’adona que, dins 
una vitrina, un canut  on 
suposadament s’amaguen, 
es mou. Fascinada, decideix 
tornar a entrar d’amagat 
al museu i robar el canut. 
És així com començarà la 
seva relació amb els minai-
rons, a qui anirà coneixent 
a poc a poc i amb qui passa-
rà tota mena d’aventures.

NÚM DE PÀGINES: 108

Pep Coll Llegendes. Mitologia  
pirinenca. Aventures.  
Vida a muntanya

Social i ciutadana. 
Coneixement i interacció 
amb el món físic. 
Autonomia i iniciativa 
personal

Què farem, què direm?
Les aventures de la Bet i els minairons.
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RELACIÓ  
AMB ALTRES ÀREES

Geografia i història 


