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Completa esta ficha sobre los enigmas de la novela.
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A. (pags. 4-5) y responde

¢QUE RASGO DESTACA ¢EN QUE ESCENA SE REFLEJA

NOMBRE

EN SU PERSONALIDAD? ESTA CARACTERISTICA?
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/ :Con qué personaije te sientes mas identificado? ;Y con cudl menos? Piensa en alguna
anécdota que muestre lo mucho y lo poco que te pareces a los protagonistas.

d )
Me parezco a.......coccuevveiniiiiiennee Me parezco a......ccoocveveeiniiciennnn.
POITUE ..t POMQUE ..t

J Explica qué ocurre entre Jonds, Marcos y Verénica e indica qué decisién toma
finalmente cada uno.

: ;:CUALES HAN SIDO
: ¢
¢QUE HA SUCEDIDO? LAS CONSECUENCIAS?

¢QUE DECISION
TOMA
CADA UNO?
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A lo largo del libro se plantean preguntas, hipétesis, experimentos e ideas acerca
de lo que se va contando. Elige un pasaje del texto e inventa tu propio contenido
interactivo.

Puedes seguir estas indicaciones:

® Revisa todos los tipos de interacciones que aparecen y anétalos.
® Selecciona un fragmento de la historia que no presente contenidos adicionales.

e Elige la interaccién que vas a emplear («Cuaderno de investigaciény, «3To qué crees?»,
«Experimento») y crea un nuevo juego siguiendo alguno de los modelos existentes.
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