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AUTORA ILUSTRADOR TEMAS COMPETENCIAS

TALLER DE ESCRITURA

Aunque los niños a estas 
edades no suelen tener 
móvil, lo habitual es que 
sepan cómo hacer una lla-
mada. Pide a tus alumnos 
que ayuden a la familia 
prehistórica y elaboren 
unas instrucciones para 
hacer una llamada tele-
fónica con todos los pasos 
que deben seguir los Mug 
cuando quieran llamar a 
alguien con el móvil. 

 INDIVIDUAL

Propón a tus alumnos que preparen un pequeño resumen 
del libro, pero en lugar de hacerlo de la forma convencional, 
pídeles que elijan tres problemas que surgen en la historia 
(por ejemplo: se pierde el hueso de Uma) y expliquen cuál ha sido 
la solución que han encontrado los protagonistas en cada caso.

    GRUPO

¿Dónde estaba finalmente el hueso que perdió la abuela Uma? 
Tras responder a esta pregunta en gran grupo, propón a la clase 
un juego de atención. Por turnos, uno o dos alumnos saldrán 
del aula, y los que se hayan quedado dentro deberán cambiar 
de lugar algún objeto característico de la decoración del aula. 
Cuando vuelvan los dos compañeros que salieron, deberán 
averiguar qué es lo que ha cambiado de sitio. Si es necesario, 
podéis darles algunas pistas (por dónde está el objeto en cuestión, 
de qué color es, para qué sirve, etc.). La actividad finaliza con un 
gran aplauso para los «alumnos detectives», pero puede repe-
tirse con otros compañeros las veces que haga falta.

    CIENCIAS DE LA NATURALEZA

¡Los inventos del mundo moderno son una maravilla! Orga-
niza a tus alumnos en grupos y pídeles que hagan una pe-
queña investigación sobre algún invento que no existiera 
en la prehistoria (puede ser tan antiguo o moderno como de-
seen). Para ello, deberán buscar información explicativa (para 
qué sirve, quién lo inventó, cuándo lo inventó, cómo ha evolucio-
nado, etc.) y acompañarla de una foto o un dibujo. Por último,  
y teniendo en cuenta cómo llaman los Mug a los objetos de 
la casa del abuelo de Mía (el espejo es un «río de pared sin agua»; 
el móvil es un «adivina-tiempo musical», etc.), anima a tus alum-
nos a pensar en el nombre que le pondrían los Mug al in-
vento que han elegido.

Porque forma parte de una 
serie de libros que contri-
buirán a consolidar los há-
bitos de los primeros lec-
tores. Porque propone una 
historia divertida que pro-
picia una conversación 
para sentar las bases sobre 
el uso adecuado del mó-
vil. Porque habla de amis-
tad, de relaciones familia-
res y del valor de una foto 
como recuerdo entrañable 
de los momentos vividos.

Para primeros lectores, es-
pecialmente para los que 
comienzan a familiari-
zarse con la letra caligrá-
fica y para aquellos que 
ya conocen a Troti y sus 
divertidas aventuras.

Troti busca el hueso con 
el que la abuela Uma se 
recoge el pelo. Y entonces 
encuentra un extraño apa-
rato: un móvil. En él hay 
una foto de los Mug, pero 
¿por qué están atrapados 
ahí dentro? ¿Es magia? 
¿Podrán salir de ahí? De 
pronto, el móvil suena y 
los Mug se llevan un buen 
susto. Más tarde, Mía y su 
padre les explicarán para 
qué sirve un móvil y cómo 
pueden hacer fotos con 
las que tener bonitos re-
cuerdos que, de algún 
modo, consiguen «dete-
ner el tiempo». 
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Los Mug, atrapados  
en el móvil 
¡Ese soy yo!
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