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Marquitos, vampiro

Nicolds Casariego / Javier Andrada

0 UN MAL DIA LO TIENE CUALQUIERA

® TALLER DE LECTURA

Marquitos ha tenido el peor sébado de su vida.
iY eso que es su dia favorito!

Através de las paginas del libro hemos descubierto
que a todos nos salen mal las cosas alguna vez,
pero al final del dia reflexionamos y pedimos perdén si es necesario.

® Repasa con los alumnos las cosas que le han sucedido a Marquitos:

= Tiré la taza de leche jugando con el desayuno.
Pregunta: ;Os ha pasado alguna vez? ; Os regand algun adulto?

> Lanzd arena a un nifio mayor que le habla quitado la pelota
en el parque. Indaga: ¢Creéis que es lo correcto? ;De qué otro
modo podria haber reaccionado?

2> Se negd a comer el puré de zanahoria de la cena.
:Qué hacéis si algo no os gusta? ;Qué os dicen vuestros padres?

® Pide a los alumnos que recuerden un dia en el que todo les salidé
alrevés y elaboren una historieta contandolo. Para ello,
proporciénales cartulinas blancas divididas en secciones (vifetas).
Ellos ir&in dibujando en cada recuadro distintas escenas: se me olvida
la mochila, piso un charco y me empapo, me mancho la ropa
de tomate... Sives que los nihos No son capaces de secuenciar un dia
completo, les puedes pedir que recuerden cosas sueltas que les han
salido maly las dibujen.

® Comenta cémo se sentia Marquitos por la noche después

de su horrible s@bado: crefa que sus padres eran malos y, a la vez,
superbuenos. Mientras enseian el mural a los companeros,

los alumnos tambien pueden comentar cémo se sintieron en esas
situaciones y de qué forma terminé el dia.

® Para finalizar, el ejercicio contrario: averiguar como serfa para ellos un

buen dia con preguntas como estas: ; Os gustan los sébados? ; Qué
preferis hacer los sGbados? ;Con quién os gusta estar? ; Cémo es un
s@bado perfecto?




o TALLERDE LECTURA

9 EL BAUL DE LOS DISFRACES 9 TODOS TENEMOS MIEDO ALGUNA VEZ

Como le ocurre a Marquitos, muchos niilos expresan sus emociones Marquitos no tiene miedo cuando va por la noche con la linterna al cuarto
através del juego; en concreto, de los disfraces. Con solo dos : de sus padres. En cambio, si pasa un poco de temor cuando esté acostado
objetos, unos colmillos falsos y una capa... jMarquitos se convierte : y Oye Unos pasos que se acercan. iSeré un vampiro de verdad? Y es que
en vampiro! : todos tenemos miedo en algunas situaciones de nuestra vida.

o Utiliza material del aula o bien pide la colaboracién de las familias. ® Trabaja de esta manera los miedos y temores de tus alumnos:

Cada alumno buscard solo dos objetos
(prendas de ropa, disfraces...)

para convertirse en el persongje

que quiera. Por ejemplo, un parche

en el ojo y un panuelo (pirata),

una nariz roja y una peluca (payaso),

una camiseta de rayas y unas antenas
(abeja), una chistera y una varita (mago),
un vestido oscuro y una escoba (bruja)...

< Material para cada nifo: 1 plato de papel de cualquier color, tijeras,
lana de colores, perforadora, plumas y abalorios variados...

- Instrucciones:

> PreguUntales: ; Os ha ocurrido lo mismo que a Marquitos?
sAlguna vez habéis tenido miedo en casa? ;Qué pasd?

> En grupos de cuatro, pideles que comenten y dibujen las cosas
o situaciones que les suelen dar miedo.

® Marquitos se disfraza para asustar
asus padres y luego darles
un beso. Pregunta a tus alumnos
para qué les gusta disfrazarse a ellos

= En gran grupo, pondrdn en comudn sus sentimientos, emociones
y experiencias. Comprobardn que lo que les ocurre a ellos
les pasa también a otros nifos.

(jugar, hacer teatro, que me hagan fotos, ensefidrselo a mi familia, o Explicales que, como Marquitos, en casa siempre deben intentar sentirse
dar sustos, intentar que no me reconozcan, contar chistes, hacer seguros y buscar formas de conseguirlo. Por ejempo, muestra este video
magia, alegrar a los demés, vivir una aventura...). Dedica un rato alos alumnos para que escuchen y aprendan una cancién infantil sobre
a que los nifos expresen coémo se sienten cuando se disfrazan. el miedo: www. e-sm.net/No_hay_monstruos

Fomenta la participacion de todos. Trata de que hablen o Invitalos a bailar

de sus emociones o sentimientos, aunque sea de manera muy bésica. : al ritmo de la melodia.

® Por (ltimo, deja un rato de juego libre antes de que se quiten y recojan
sus disfraces.




