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Completa la ficha siguiente respondiendo a las preguntas.
O

® 2Qué quiere conseguir Méximo cuando intenta grabarse?

® Cuando Méximo es atrapado por su ordenador, 2por qué entra en un mundo
lleno de personajes de cuento?




Completa las frases con los nombre de los personajes
que se encuentra Mdaximo en el interior de su ordenador.

0 ........................................ pregunta a Mdximo si es un pirata o un nifio perdido.
9 ................................... le dice a Mdximo que aquello es el Pais de las Maravillas.
e MAaximo encuentra Q........coeeevveeeiiieeeiiiieeeeiinn, que se esconde de un caballero.
9 ................................... se come una galleta para ponerse a la altura de Méximo.
e ............................. envié a Mdximo a una cueva para que le trajera un diamante.

Elige a un personaje que haya ayudado a Maximo sin pedirle nada
a cambio y explica en qué consiste su ayuda.

Personaje

....................................................................................................................

....................................................................................................................

® iSeguro que has hecho algun favor a alguna persona sin pedir nada a cambio
(o alguien a ti)l Cuéntalo en vifietas, como si fuese un cémic.




L 4 Al final del libro, Médximo cambia su nombre por el de Max.
=37 ¢En qué ha cambiado el protagonista?

Y ademds caminaba por un bosque fenebroso. &iPor qué todos [os b@f{ves
de |os cuentos serdn tan siniestros®», se pregum‘o Mdximo estremeciéndose
de miedo. Porque €| seria un chico grande que no creia en cuentos,

pero aquel bosque |e ponia fos pelos de punta.

® 2Cémo describirias un bosque tenebroso y siniestro?

® Escribe un correo electrénico a Max en el que le expliques por qué no deberia
asustarse y dale un consejo para superar el miedo.
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Taller de escritura
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Piensa en una serie o pelicula de dibujos animados 2
que te guste e imagina que entras en ella.
¢Como sera tu aventura?

Antes de escribir, ten en cuenta:
® Explica cémo llegas a entrar dentro de ella.

® Describe el lugar y los personajes que te encontrarias alli.

e Si quieres, puedes escribir al final cémo consigues
volver al mundo real.
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